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Bridge spielen zu viert - aber mit einer sportlichen Abrechnungsmethode

Vier Bridgespieler spielen eine Privatrunde, wobei nach jeweils 8 Spielen die Partner gewechselt werden; es spielt jeder mit jedem (3 Paarungen).

Die Boards werden normal gemischt, geteilt, geboten und gespielt.

Je nach Zahl der gemeinsamen Figurenpunkte des stärkeren Paares und der Gefahrenlage muss aber ein vorgegebener Ziel-Score vom stärkeren Paar erreicht werden (das ist nicht immer der Alleinspieler!).

Die Differenz zwischen der Zielvorgabe und dem erreichten Ergebnis wird mit Hilfe der IPM-Tabelle in IMP's umgerechnet und dem besseren Paar notiert.

Beispiel:  Mit  25  gemeinsamen F-Punkten sollte man in Gefahr einen Score von  +440  erreichen.  Produziert man jedoch einen Faller, so sind das  -100;

die Differenz beträgt  - 540  und bringt dem Gegner  +11  IMP's.
Nach 3 Durchgängen werden die Ergebnisse in die Abrechnungs-Tabelle übertragen; jetzt kann die Rangfolge ausgerechnet werden.    Viel Spaß!

Zielvorgabe - Tabelle

F-Punkte
Zielvorgabe

nein   Gefahr   ja
F-Punkte
Zielvorgabe

nein   Gefahr   ja
F-Punkte
Zielvorgabe

nein   Gefahr   ja
F-Punkte
Zielvorgabe

nein   Gefahr   ja

20

0
0
25

300
440
30

490
690
35

1100
1650

21

50
50
26

350
520
31

600
900
36

1200
1800

22

70
70
27

400
600
32

700
1050
37

bis

40

1300
1950

23

110
110
28

430
630
33

900
1350



24

200
290
29

460
660
34

1000
1500



IMP - Tabelle für die Differenz von Ergebnis und Zielvorgabe

Differenz

Ergebnis - Ziel
I M P 's
Differenz

Ergebnis - Ziel
I M P 's
Differenz

Ergebnis - Ziel
I M P 's
Differenz

Ergebnis - Ziel
I M P 's

0  -  10
0
220  -  260
6
600  -  740
12
1750  -  1990
18

20  -  40
1
270  -  310
7
750  -  890
13
2000  -  2240
19

50  -  80
2
320  -  360
8
900  -  1090
14
2250  -  2490
20

90  -  120
3
370  -  420
9
1100  -  1290
15
2500  -  2990
21

130  -  160
4
430  -  490
10
1300  -  1490
16
3000  -  3490
22

170  -  210
5
500  -  590
11
1500  -  1740
17
3500  -  3990
23

